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RESUMO

O uso da inteligéncia artificial no Poder Judiciario ainda encontra fortes limitacfes a luz da
compreensdo representacional-computacional da mente. A exemplo do projeto pioneiro do
juiz rob6 na Estbnia, a dificuldade reside na incapacidade de apreensdo da narrativa subjetiva
da méquina. Logo, através da experiéncia do ser-ai-no- mundo de Heidegger, define-se um
contraste entre cogni¢do humana e funcionamento computacional. Partindo de uma pesquisa
qualitativa e de cunho bibliografico, busca-se demonstrar a complexidade de conceber
dispositivos puramente fisicos com inteligéncias aptas a substituirem juizes por robos.
Conclui-se que ainda ndo ha tecnologia capaz de substituir a ciéncia cognitiva heideggeriana
do Dasein.
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HUMAN COGNITION VERSUS ARTIFICIAL INTELLIGENCE: A
HEIDEGGERIAN APPROACH TO THE FIRST ROBOT JUDGE PROJECT IN
ESTONIA

ABSTRACT

The use of artificial intelligence in the Judiciary still faces strong limitations in light of the
representational-computational understanding of the mind. As in the pioneer project of the
robot judge in Estonia, the difficulty lies in the inability to apprehend the subjective narrative
of the machine. Therefore, through Heidegger's experience of being-there-in-the-world, a
contrast between human cognition and computational functioning is defined. Based on a
qualitative and bibliographic research, the aim is to demonstrate the complexity of conceiving
purely physical devices with intelligences capable of replacing judges with robots. It is
concluded that there is still no technology capable of replacing Dasein's Heideggerian
cognitive science.
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1 INTRODUCAO

Quando se fala em inteligéncia artificial, o senso comum tende a conduzir a nossa
imaginacdo para um cenario de objetificacdo do pensamento humano cujo resultado € a
sintese de algoritmos rigidamente fixados e previamente estabelecidos que, em tese, poderiam
ser transpostos para um sistema artificial tal qual um computador. Nessa linha, Steven Pinker
(2001) defende que a mente nada mais é do que um sistema de O6rgdos computacionais
desenhados pela selecdo natural para resolver os problemas que nossos ancestrais
enfrentavam em sua vida primitiva.

Segundo definicdo mais generalizada, os algoritmos sdo uma sequéncia de passos
finitos e ndo ambiguos (frutos do processo de “decision-making” humano ou ndo) que levam a
um resultado esperado: para um mesmo problema, o mesmo procedimento (O'NEIL, 2020).
Assim, o termo algoritmo representaria uma férmula, uma receita ou um caminho que, uma
vez seguido, conduziria a uma solucdo especifica. Sob essa perspectiva existiria algoritmo
representacional para assar bolo ou escrever um trabalho académico como este.

Ha quem defenda que algoritmos seriam meros scripts representacionais na busca de
rotineiras questdes como: o que deve ser feito e como? Quanto de bagunca dos filhos deve ser
aceita? Qual o melhor momento para pedir um aumento ao chefe ou decidir engravidar?

No entanto, embora o senso comum associe algoritmo a um processo objetivo e
tecnoldgico, este trabalho busca evidenciar que o cognitivo humano nédo é baseado na ideia
cartesiana de que todo o entendimento consiste em formar e usar apropriadamente
representacdes simbolicas.

Em outras palavras, o que se pretende afirmar é que a compreensdo
representacional-computacional da mente ndo pode estar delimitada pelo representacionismo
simbdlico, uma vez que a mente humana ndo é formada apenas de crencas implicitas ou de
predicacdo fixa de fatos gerais. Ao contrario, a luz da hermenéutica existencialista de Martin
Heidegger (2005), a mente humana é majoritariamente holistica e ndo representacional fruto
da experiéncia do Dasein (ser ontoldgico) no mundo através da circularidade da compreenséo.

Enguanto a inteligéncia artificial busca regras que fundamentam o conhecimento de
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senso comum a partir da ideia de regras formalizadas em representacdes rigidas de
informacgdo e possibilidades, a mente humana é dotada de um senso pragmatico-holistico
interessado (parcial e subjetivo) mediante o0 escalonamento em diversos estados
intermediérios como bem retratado na teoria das “pernas quebradas” radicalmente distintas de
representagdes atdmicas desinteressadas (neutras) (MEEHL, 1986).

Destarte, 0 senso de compreensdo universal (holistico) interessado (subjetivo-
intencional) talvez seja o maior desafio no campo da engenharia da computacdo para o
cognitivismo (equiparacdo do cognitivo humano ao sistema computacional), pois a cognicéao
humana ndo se da pelo “armazenamento continuo de dados brutos, mas pelo campo
existencial no qual o Dasein esta engajado” (GOMES, 2018, p. 306).

Contudo, mesmo diante do contrastante modelo hermenéutico existencialista de
Heidegger experienciado através da corporeidade do Dasein (ser-ai-no-mundo) e o
cognitivismo representacional, a ciéncia da computacdo tem avancado na substituicdo do
homem pela maquina, a exemplo disso eis que surge oficialmente o projeto de criagdo do
primeiro juiz rob6 na Esténia centrada na mineracdo de dados, otimizada pela ambiéncia do
“big data” operacionalizando o denominado aprendizado de maquina na escala de
aprendizagem profunda.

Deste modo, o estudo pretende abordar o caso pioneiro anunciado na Est6nia de
substituicdo do juiz por algoritmos e inteligéncia artificial a luz do anticartesianismo
heidggeriano, demonstrando, para tanto, a complexidade de conceber dispositivos puramente
fisicos com inteligéncias genuinas aptas a substituirem juizes por robos.

Quanto a metodologia adotada para fins de execucdo da pesquisa, utilizamos o
método indutivo, uma vez que trouxemos 0 caso pioneiro do juiz robd da Estonia em atengédo
a teoria de Heidgger. A construcdo do trabalho deu-se a partir de um levantamento
bibliografico, ocasido em que foram trazidas obras classicas que discutem sobre o tema
avencado, artigos cientificos e trabalhos monogréaficos que abordam a tematica.

Buscando uma exposicdo didatica sobre o assunto, estruturamos o artigo em trés
topicos. No primeiro, abordaremos alguns aspectos gerais relacionados ao préprio conceito de
hermenéutica, bem como o viés existencialista de Heidegger e a compreensdo holistica e
interessada do Dasein e a dimensdo fenomenoldgica do mundo circundante (ser- no-mundo)
demonstrando uma rejeicdo de representacdes pré-estabelecidas do mundo (cognitivismo)

como a engenharia da computacdo e os desenvolvedores da inteligéncia artificial tentam
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emplacar.

Em um segundo momento, traremos 0s avangos da ciéncia computacional no campo
da justica e quais as principais vertentes na utilizacdo no uso de algoritmos e inteligéncia
artificial pelo Poder Judiciario com enfoque especial para o caso pioneiro na Estdnia do
primeiro juiz robo.

Por fim, demonstraremos o contraste entre cognitivismo e cognicdo humana
apresentando a luz da fenomenologia Heideggeriana destacando a dificuldade para
implementacdo do paradigma representacional cognitivista.

2 DA COMPREENSAO DO CONCEITO DE HERMENEUTICA A COMPREENSAO
EXISTENCIALISTA DE HEIDEGGER ATRAVES DO “SER-AI-NO-MUNDO”

A palavra hermenéutica tem origem no verbo grego hermeneutein, comumente
traduzido por interpretar, e no substantivo hermeneia, que corresponde a interpretacéo
(PALMER, 1969). Todavia, é preciso ressaltar que hermenéutica ndo se confunde com
intepretacdo: a primeira é o conjunto de teorias e métodos pelos quais se pretende chegar a
Gltima. Em outras palavras, a hermenéutica é o instrumento, 0 meio pelo qual se busca a
compreensdo de tudo aquilo ao qual se possa atribuir sentido e significado (FERNANDES,
2018).

Com o passar do tempo, naturalmente, assim como todas as ciéncias, a hermenéutica
foi sendo desenvolvida. Partindo da analise meramente gramatical, atravessou o caminho da
busca pelo sentido por tras dos simbolos, culminando, mais recentemente, na percepcao de
que o significado depreendido pelo intérprete esta, inevitavelmente, associado as suas
concepcOes de mundo e ao contexto fatico-histdrico. Perceba-se:

[...] o significado tem a ver com o contexto; o processo explicativo fornece o palco
da compreensdo. Um acontecimento s6 se torna significativo dentro de um contexto
especifico. [...] Podemos dizer que um objeto ndo tem sentido fora de uma relacéo
com alguém e que a relagdo determina o significado. Falar de um objeto
independente de um sujeito que o perceba é um erro conceptual causado por um
conceito realisticamente inadequado, quer da percep¢do quer do mundo; mas mesmo

aceitando esse conceito, sera pertinente falar de sentido e significado [sic] fora de
sujeitos que percepcionem? (PALMER, 1969, p. 34).

A hermenéutica estd intimamente afeta a filosofia, diante disso é necessario
mencionar um ponto de extrema relevancia: o giro linguistico, ocorrido no final do século

XIX e inicio do século seguinte. O ponto de virada em questdo rompe com o modelo
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cartesiano, marcado pelo rigido afastamento do sujeito e objeto, e passa a considerar que
a linguagem é o que possibilita a compreensdo de mundo, porquanto a comunicacdo &
transmitida e transportada pela linguagem (ndo s6 na modalidade escrita).

Assim, trabalha-se uma proposta de rompimento com o modelo cartesiano- kantiano
heranca da filosofia da consciéncia e desenvolvido pelo senso comum tedrico, buscando
novas formas de exercitar reflexiva e criticamente o conhecimento, livre das amarras da
relacéo sujeito-objeto e pensando o impensado, parafraseando Martin Heidegger (2005).

Com a disruptura do modelo cartesiano/binario, a comunidade cientifica passou a
reconhecer que a hermenéutica ndo serve mais somente as hipoteses de lacuna ou obscuridade
das coisas, e sim a possibilidade de se formar a visdo de mundo e do ser, no seu sentido
ontico. A compreensdo, derivada da interpretacdo do mundo, € o que permite que o individuo
se posicione e aja, seja capaz de adquirir novos conhecimentos e seja capaz de perpetuar 0s
antigos. Entdo, a compreensao é uma verdadeira condicao do ser. Nesse sentido, veja-se:

A interpretacdo é, portanto, talvez o acto essencial do pensamento humano; na
verdade, o proprio facto de existir pode ser considerado como um processo
constante de interpretacdo. [...] a existéncia humana tal como a conhecemos implica

sempre a linguagem e, assim, qualquer teoria sobre interpretacdo humana tem que
lidar com o fendmeno da linguagem. (PALMER, 1969, p. 20).

Partindo da premissa que a linguagem promove a comunicacao, e que ela é dotada de
subjetividade, ou seja, afeta-se pelas particularidades, singularidades, a depender do
referencial e do interlocutor, nasce a ideia do circulo hermenéutico, que consiste,
basicamente, na nocdo de que todo (novo) conhecimento ou conceito é depreendido pelo
sujeito na medida em que o ser ontico (Dasein) e seus pré-conceitos admitem novas
concepgoes.

Explica-se: toda a atividade interpretativa, essencial a compreensdo, leva em conta as
experiéncias e tradicbes que o sujeito carrega (concepcao prévia). Tudo o que é compreendido
SO 0 € se estiver dentro da margem de entendimento do sujeito, uma vez que a capacidade
intelectual, embora em constante desenvolvimento, é limitada. A essa margem, Heidegger
(2005) atribuiu 0 nome de horizonte de sentido.

A fim de ampliar o horizonte de sentidos, ou seja, a capacidade de compreensao do
sujeito no mundo (ser-ai holistico e situacional) é que Heidegger (2005) apresenta a

circularidade da compreensdo, representacdo da forca dialética determinante para que o objeto

! Heidegger utiliza o termo Dasein para nomear 0 modo de ser especificamente humano e questionar a tradigdo
metafisica (ontoldgica) ocidental.
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nunca saia da mesma forma que entrou no enlace comunicativo. Destarte, o resultado da
interpretacdo € sempre a soma da vivéncia do intérprete, arraigada nas suas pre-
compreensdes, e da abertura concedida pelo objeto, com base no seu proprio mundo.

Assim, a nova realidade, resultante do processo dialogico de compreensdo, também
se conformard em pré-compreensdo para questbes vindouras. Logo, nota-se um claro
movimento expansivo decorrente da circularidade hermenéutica, razéo pela qual algo novo
sempre aparece. Ademais, ndo assume uma forma linear universal, mas esta sempre em
movimento, em largo desenvolvimento (recriagéo, reestruturagéo) do saber. Em consonancia:

Para que o intérprete faga uma performance do texto tem que o compreender; tem
que previamente compreender o0 assunto e a situagdo antes de entrar no horizonte do
seu significado. [...] Esse é o tal misterioso circulo hermenéutico sem o qual o
sentido do texto ndo pode emergir. [...] de certo modo, por um processo dialéctico,
ha uma compreensdo parcial que é usada para compreendermos cada vez mais [...].
E necessario um certo conhecimento prévio, sem o qual ndo haverd qualquer

comunicacdo. No entanto, esse conhecimento tem que ser alterado no acto da
compreensdo (PALMER, 1969, p. 35).

A essa compreensdo prévia estabelecida, Heidegger (2005) chama de visdo
interessada de mundo ou visdo ingénua. Para o mencionado autor, o ser 6ntico, denominado
de Dasein, é sempre relacdo com o proprio ser, cujas caracteristicas sdo chamadas de
existenciais, ou seja, todo o conhecimento decorre puramente do resultado da sua prépria
existéncia e nunca serdo universalizantes diante da circularidade da compreensédo
(HEIDEGGER, 2005). Deve-se, portanto, buscar evitar compreensées prévias e
universalizantes.

De forma sistematica, Heidegger (2005) negava a universalizacdo do conhecimento
ao defender a utilizacdo do circulo hermenéutico como Unico método para se chegar ao
conhecimento originario e auténtico livres de concepgdes prévias interessadas, “conceitos
ingénuos” e “chutes”.

O decisivo ndo é sair do circulo, mas nele penetrar de modo correto. Esse circulo do
entender ndo é um circulo comum, em que se move um modo de conhecimento
qualquer, mas € a expressdo da existenciéria estrutura-do-prévio do Dasein ele
mesmo. O circulo ndo deve ser degradado em vitiosum nem ser também tolerado.
Nele se abriga uma possibilidade positiva de conhecimento o mais originario,
possibilidade que s6 pode ser verdadeiramente efetivada de modo auténtico, se a
interpretacdo entende que sua primeira, constante e Ultima tarefa consiste em néo

deixar que o ter- prévio, o ver-prévio e o conceber-prévio Ihe sejam dados por
ocorréncias e conceitos populares, mas em se assegurar do tema cientifico mediante

sua elaborago a partir das coisas elas mesmas (HEIDEGGER, 2005, p.433).

Hubert L. Dreyfus (2007, p. 254), apoiado na teoria hedeggeriana, defende que a
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conhecimento subjetivo adquirida através da “lida ocupada’?

do Dasein ao percorrer o mundo
circundante, “ndo ¢, de modo algum, algo representacional” a ponto de reduzir- Se a Scripts
computacionais. Ao rejeitar a possibilidade de objetificacdo e universalizacdo do
conhecimento humano, Dreyfus (2007), apoiado na teoria de Heidegger, evidencia uma
rejeicdo a representacdes pré-estabelecidas do mundo (cognitivismo) como a engenharia da
computacéo e os desenvolvedores da IA tentam emplacar.
Em Ser e Tempo, o Dasein é descrito em sua cotidianidade como ser-no-mundo que
existe ja sempre se projetando em possibilidades de ser, as quais sdo constituintes do
seu proprio ser. Sendo-no-mundo, o Dasein ndo se mostra como um sujeito
individualizado que representa objetos mentalmente, ao contrario, perde-se na

impessoalidade do mundo compartilhado com os outros e lida com o que esta ao seu
redor de modo pratico (ROEHE; DUTRA, 2014, p. 105).

Em sintese, o que se quer evidenciar acima é a impossibilidade de estabelecer uma
predicagdo simbdlica de “senso comum” passivel de representacdo algoritmica diante do
conhecimento individualizado apreendido pelo Dasein através das suas proprias experiéncias
com 0 mundo e consigo mesmo.

Um dos maiores, sendo o maior problema do representacionismo cognitivista, recai
na rigidez em atribuir “sentido a fatos brutos” (DREYFUS, 2007). Hubert L. Dreyfus (2007,
p. 257) argumenta que a perspectiva heideggeriana parte do pressuposto de que, em primeiro
lugar, nds ndo temos a “experiéncia de fatos brutos e, mesmo se tivéssemos, nenhum valor
predicativo poderia fundamentar uma significagdo situacional”. Dessa forma, a recusa ao
representacionismo endossado pela perspectiva cognitivista e a busca por uma inteligéncia
artificial heideggeriana leva Dreyfus ao elogio da pesquisa neurodinamica de Walter
Freeman, vejamos:

Walter Freeman, uma das figuras fundadoras da neurociéncia e o primeiro a tomar
seriamente a ideia do cérebro como um sistema dindmico ndo-linear, formulou uma
abordagem para explicar como o cérebro de um animal ativo pode encontrar e
aumentar a relevancia de aspectos do mundo. A partir de anos de pesquisa sobre
olfato, visdo, tato e audicdo em coelhos em estado de alerta e movimentacéo,

Freeman propds um modelo de aprendizagem sobre o acoplamento do cérebro com
0 ambiente (DREYFUS, 2007, p. 257).

No estudo acima mencionado, Walter Freeman argumenta, ao contrario do
cognitivismo, que um dado comportamento do coelho (sentir o cheiro de uma cenoura)

depende do historico de acdes do animal de tal forma que, ainda que o input seja 0 mesmo de

? Lida ocupada é a expressdo utilizada por Heidegger para se referir ao movimento constante do Daisen sobre a
descoberta de si mesmo e do mundo.

Revista Brasileira de Filosofia do Direito | e-ISSN: 2526-012X | Encontro Virtual |
v.7 | n.2| p. 54-73 | Jul/Dez. 2021.
60




Paulo Roberto Fontenele Maia & Stéfani Clara da Silva Bezerra & Helio Rios Ferreira

L3

experiéncias anteriores, o bulbo efetiva padrdes diferenciados. Tem-se, assim, que a
experiéncia demonstra que a formalizacdo do comportamento inteligente em representacdes
constantes e internas que agem de forma sequencial ndo esta ligada a um modelo cognitivista
representacional, mas, sim, a uma repeticdo histérica de agdes e solicitagdes (DREYFUS,
2007).

De outro lado, o mencionado autor pontua que, a0 mudar o estimulo olfativo do
coelho, Freeman conseguiu observar que os padrdes de atividades cerebrais eram mutaveis,
ou seja, reformulavam-se e mudavam em relacdo ao outro ja apresentado (DREYFUS, 2007).
Logo, ao revés do que ocorre com 0s computadores, cuja aprendizagem é fixa, o coelho
demonstrou significacfes variadas para o estimulo ao qual se encontrava submetido
(DREYFUS, 2007).

Conforme os estudos de Freeman, a atividade cerebral, assim como o conhecimento
estdo em constante processo de mudanca, formacéao e reformulagédo. Seguindo essa predicéo, a
fenomenologia heideggeriana ndo se deixa prender pela objetificacdo, ou seja, diferente da
machine learning ou juiz robd, nds, seres humanos estamos em constante processo de
reformulacdo do conhecimento movimentando o mundo e formando sentido. O Dasein nédo
vive em um mundo de simbolos e objetos com significado definido, mas em um mundo de
constante interacdo e significAncia através da conexdo intersubjetiva entre pre- senga e 0
proprio sentido do ser.

A compreensdo do Dasein se revela pela propria possibilidade de escolhas. “A fim de
apropriar-se de si mesmo, o Dasein precisa se responsabilizar por suas escolhas, assumindo a
liberdade de escolher a propria possibilidade de fazer escolhas” (ROEHE; DUTRA, 2014, p.
111). Em outras palavras, a compreensdo humana € fruto do senso situacional holistico e
interessado do Dasein através da dimensdo fenomenoldégica do mundo circundante (ser-no-
mundo). De acordo com Vattimo (1987 apud ROEHE; DUTRA, 2014, p. 111):

O ser-no-mundo nunca é um sujeito puro, porque nunca é um expectador
desinteressado das coisas e dos significados; o projeto dentro do qual o mundo

aparece ao dasein ndo é uma abertura da razdo como tal, mas sempre um projeto
qualificado, definido, poderiamos dizer, tendencioso.

Para muitos autores essa seria a grande dificuldade da Inteligéncia Artificial (1A) na
formatacdo da representacdo computacional da mente. A IA parte de uma tentativa de
universalizagdo do pensamento humano através da construcdo de sistemas formais

automaticos digitais e interpretados (0 que sera mais a frente detalhado), contudo, a
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fenomenologia de Heidegger demonstrando a subjetividade do conhecimento formado através
da interacdo do homem com seu meio (lida ocupada) revela a rejeicdo de conceitos pré-
estabelecidos (visdo ingénua) do mundo e do conhecimento a ponto do cognitivismo ou
mesmo do modelo associacionista poder desenvolver uma inteligéncia artificial tdo genuina
capaz de substituir o homem pela maquina.

Neste contexto estrutural do ser do Dasein, a hermenéutica fenomenoldgica de
Heidegger denuncia o esquecimento do ser pela possibilidade de enclausuramento do
pensamento através da machine learning, como no caso do juiz robd na Estdnia que

abordaremos no proximo tépico.

3 ANALISE E DISCUSSAO SOBRE O PROJETO PIONEIRO DE CRIACAO DO
PRIMEIRO JUIZ ROBO NA ESTONIA

A Inteligéncia Artificial (1A) € um ramo de pesquisa da ciéncia da computagdo que
busca, através de algoritmos e processos estatisticos, construir mecanismos e/ou dispositivos
que simulem a capacidade do ser humano de aprender, pensar e resolver problemas, ou seja,
de ser inteligente (GOMES, 2010).

Embora isto soe assustadoramente semelhante as historias de ficcdo cientifica
distépicas, a automacao ja foi integrada ao Estado. Por exemplo, em todo o mundo, cameras
digitais e software substituiram completamente toda e qualquer necessidade de interacdo do
cidaddo com a policia em relacédo a infracfes de transito, tais como excesso de velocidade ou
luzes vermelhas acesas. Caso vocé exceda o limite de velocidade, uma camera simplesmente
tira uma foto de sua placa de carro, que faz um link com seu nome, endereco e informacées de
registro para Ihe enviar uma multa, cujo valor é pré-determinado. Embora isso possa ter sido
recebido com hostilidade no momento da introducdo, eles povoam estradas em todo o mundo
sem muito aviso ou observacao.

Como acima demonstrado, a A ja € uma realidade em nossas atividades do dia a dia.
Consultas inteligentes realizadas em sites de buscas, onde o dado procurado tem relagdo com
o contexto em foco, compras direcionadas e analise de perfil com recomendacdes baseadas
nas interac@es do cliente, reconhecimento facial, processamento de voz humana e atendimento
online por softwares especialistas, os chatbots, com aprendizado de maquina ja sdo uma
realidade.

Apesar da Inteligéncia Artificial ter ganhado bastante notoriedade mais recentemente
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com um grande numero de aplicacGes comerciais, ela ndo € um campo de estudo novo. Suas
raizes remontam do ano de 1950, quando o cientista Alan Turing realizou os primeiros
ensaios que avaliaram a capacidade de pensar de uma maquina. “A ideia por tras dos
computadores digitais pode ser explicada dizendo que essas maquinas sdo destinadas a
realizar quaisquer operagdes que poderiam ser feitas por um computador humano.”
(TURING, 1950, p. 50).

Como se pode perceber a inteligéncia artificial € o campo da computacdo que simula
0 processo de aprendizado humano utilizando hardware e software para isso. Trate-se de um
campo promissor, porém desafiador, pois busca a criacdo de uma inteligéncia artificial
genuina semelhante com a do ser humano.

No ambito do Poder Judiciario, pode-se afirmar que existem trés principais vertentes
na utilizagdo de algoritmos e da inteligéncia artificial pelo Judiciario (RODAS, 2019). A
primeira e mais simples consiste na aplicacdo de algoritmos para classificagdo. Com anélise
de dados (peticdes, oficios, sentencas), identifica-se precedentes ou casos similares (RODAS,
2019). O objetivo é agrupar tais processos, facilitando a analise e decisdo de operadores do
direito (RODAS, 2019).

A segunda forma usa grupos de algoritmos de analise de informacédo em larga escala.
De acordo com Rodas (2019), sdo os chamados algoritmos de mineracdo de dados ou
recuperacdo de informacdo. Eles permitem extrair o essencial para o pesquisador de um
grande volume de informacdo (documentos, processos, artigos técnicos e jornais, por
exemplo).

Ja a terceira vertente € a mais polémica: sdo os algoritmos de decisdo de disputas
legais simples, de baixa complexidade juridica ou de pequeno valor econémico (RODAS,
2019). Nesse caso o algoritmo analisa os dados com base em dados precedentes e com base
nas provas apresentadas pelas partes ele prop6e uma decisdo. Naturalmente que essa proposta
de decisdo sempre precisa ser validada ou ratificada por um ser humano, no caso, um juiz
(RODAS, 2019).

Essa terceira hipOtese € mais polémica justamente por ser a versdao que mais se
aproxima de uma inteligéncia humana genuina. A 1A apresentada pelos algoritmos de decisao
se diferencia da automacdo de maquinas atraves de um senso ligeiramente maléfico de auto
pensamento e autocriacdo - as proprias caracteristicas que nds humanos utilizamos para nos

diferenciarmos das maéquinas. Por definicdo, os humanos possuem habilidades que as
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maquinas ndo possuem; no caso do judiciério, € a capacidade de analisar criticamente uma
situacdo e ser suficientemente flexivel para decidir sobre julgamentos justos enquanto se
adapta a uma gama de cenarios e fatores de consideracao.

Noutras palavras, € por meio da IA que um programa de computador adquire a
capacidade de melhorar sua performance em determinada tarefa com base na experiéncia em
executa-la. 1sso é conhecido como aprendizado de maquina (machine learning). Existem duas
divisbes principais da forma pela qual o aprendizado de maquina pode ocorrer:
supervisionado e ndo supervisionado. Conforme Coordenacdo Técnica do Tribunal de Justica
do Distrito Federal e Territorios (SERCID/TJDTF):

Pode ser usado o aprendizado supervisionado, - quando um conjunto de dados de
treinamento ja classificado é apresentado e cabe ao algoritmo aprender os padrdes
dessas classes para que avalie corretamente novos conjuntos de dados - ou o
aprendizado ndo supervisionado - quando nédo se tem ideia das classes (ou rétulos)
existentes no conjunto de dados e o algoritmo faz agrupamentos por similaridade
dos registros, possibilitando que a aplicacdo determine as classes. O aprendizado
supervisionado trabalha com dados rotulados, ou seja, dados nos quais a saida
(resultado) desejada é conhecida. Essa saida possui relagdo com as caracteristicas
dos dados. Nesse tipo de aprendizado, ha um “professor” que avalia a resposta da
méaquina de acordo com os dados de entrada fornecidos. Portanto, o objetivo é
aprender a regra geral que relaciona entrada e saida. Problemas de aprendizado
supervisionado sdo divididos, em sua maioria, em Classificacdo e Regressdo. Por
outro lado, o aprendizado ndo supervisionado trabalha com dados que ndo possuem
um rétulo, ou seja, ndo se sabe qual € a saida desejada. Nesse caso, a maquina deve
aprender sozinha as relagfes entre entrada e saida, ou seja, descobrir padrdes,
regularidades, categorias/perfis. Problemas de aprendizado ndo supervisionado
incluem, em sua maioria, abordagens de agrupamento (clustering) (MELO, 2020,

n.p.).

Porém, como ja anunciado linhas atras, a inteligéncia artificial j& € uma realidade
e ndo mais hipétese, inclusive no Poder Judiciario, mas na sua versdo de IA fraca®. Versdo
esta que é projetada para executar uma tarefa estreita (por exemplo, apenas pesquisas na
Internet ou mineracdo de dados baseados em redes neurais e estatisticas). No entanto, o
objetivo a longo prazo de muitos pesquisadores é criar a IA forte*. Enquanto a IA estreita
pode superar os seres humanos em qualquer tarefa especifica passivel de definicéo

algoritmica predeterminada, como jogar xadrez ou resolver equacdes, a IA forte superaria 0s

3 «A ‘1A fraca’ é que tem sido amplamente difundida, utilizada para fins especificos, em casos de uso restritos.
Ainda que a expressao possa parecer depreciativa, esses casos de uso estdo entregando importantes resultados no
processamento de informacdes e na sua transformacdo em resultados para as organizacdes. Nesse grupo, temos
assistentes virtuais, consultores inteligentes, gerenciamento de vendas e, nos Gltimos anos, 0s meios autbnomos
de transporte.” (CNJ, [2017], n.p.).

* <A <A forte’ é aquela comum as discussdes ainda no &mbito da ficcdo cientifica. As solucBes atuais de 1A,
apesar de terem a possibilidade de aprendizagem, raciocinio e adaptacdo, faltam elementos para poderem ser
consideradas como Inteligéncia Artificial Geral.” (CNJ, [201?], n.p.).
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humanos em quase todas as tarefas cognitivas, inclusive com solugfes preditivas, como se
propde a escala de aprendizagem profunda.

A Estonia € um dos lideres quando se trata de Inteligéncia Artificial aplicada ao setor
publico, ocasido em que vem concentrando esforcos em implanta-la em diversas vertentes da
sociedade para automatizar processos do cotidiano de seus cidaddos (OLIVEIRA, 2021).
Nesse sentido, a titulo de exemplo, pode-se mencioanr os registros hospitalares da Estdnia que
sdo automaticamente interligados com as escolas locais, de modo que os bebés sdo
instantaneamente matriculados ao nascerem. Tal préatica tem o propdsito de evitar que 0s pais
tenham que fazé-lo, ou permanegam futuramente em listas de espera.

Recentemente, esse pequeno pais baltico, langou, talvez, seu projeto mais ambicioso,
estd custeando o desenvolvimento de um juiz robd, uma IA que podera ser usada para mediar
pequenas causas (cuja disputa seja menor do que 7 mil euros) com o intuito de liberar os
juizes do pais para se dedicarem a casos mais complexos (OLIVEIRA, 2021). O projeto, que
ainda estd em fases iniciais, basicamente exigira a criacdo de uma IA que tomaria suas
decisdes baseada em um banco de dados com todas as leis existentes no pais. Mas a pergunta
que se faz é: Sera que um juiz de Inteligéncia Artificial pode proferir um julgamento
assertivo?

A “substancialidade da justi¢a” ndo se faz pela solugdo formal de processos pautada
exclusivamente no campo objetivo de simbolos representacionais, mas no compromisso de
promoc¢do de valores como equidade e paz social a favor da ética e do “dever-ser”
materializados na vontade consciente do ethos.

Na era da inteligéncia artificial da maquina € necessaria a reafirmacdo da esséncia
humana como caracteristica indissociavel do Poder Judiciario, cujo exercicio apenas se

e 5
mostra inteligivel a um “ser de cultura®’: o homem.

A condicdo de ser de cultura é uma condicéo antropoldgica. A preservagdo do dado
ético, assim, representa uma ineréncia & condicdo humana, algo indelegéavel a
méaquina. Nao se esta a negar que a prépria maquina seja ato de cultura, enquanto
resultado da acdo humana. O que se esta a repelir é exatamente a possibilidade de
gue a maquina deixe de representar mero produto da agcdo humana, para pretender
ocupar, ela propria, a posicdo de Dasein, ou seja, de um ser-no-mundo. Admitir que
a maquina passe a se ocupar com o sentido de sua propria existéncia, desocupando-
se do sentido da existéncia humana (RODRIGUES, 2021, p. 250-251).

Portanto, “o debate acerca do uso da IA no Poder Judicidrio ndo pode andar a

® Expressdo utilizada por Bruno Alves Rodrigues em: A inteligéncia artificial no Poder Judiciario e a
convergéncia com a consciéncia humana para a efetividade da justica.
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reboque da inovagdo tecnoldgica”, ao contrario, o uso da inteligéncia artificial no Poder
Judiciario deve ser limitada pela praxis jurisdicional ética, humanizada, imparcial e
socialmente responsavel (RODRIGUES, 2021)

4 A DISTINCAO ENTRE COGNICAO HUMANA E COGNITIVISMO
COMPUTACIONAL

Como se viu nos tépicos anteriores, cumpre abordar a distin¢do entre o cognitivo
humano e cognitivismo computacional. Enquanto o primeiro esta relacionado a compreensdo
humana como uma verdadeira condic¢do do ser (Dasein) existencial no mundo dos fenémenos,
0 segundo esta limitado ao representacionismo computacional da mente através de algoritmos
executados em sistemas formais automaticos e interpretados.

Para uma melhor compreensédo da distingdo acima, faz-se necessaria uma explicacédo
introdutoria acerca do que seja compreensdo representacional-computacional da mente através
de sistemas formais automaticos interpretados.

De um ponto de vista intuitivo, um sistema formal automatico ¢ como “um conjunto
de pecas de xadrez que saltam pelo tabuleiro, obedecendo as regras, por si so, ou um lapis que
escreve derivagdes logicas formalmente corretas, sem ser guiado por qualquer logico”
(HAUGELAND, 1997, p. 11).

Dito de outra forma, sistema formais automaticos sdo sistemas digitais de
manipulacdo de tokens e independentes do meio, sem ambiguidades, parametrizados com
regras de comunicacdo objetiva, sem estagios intermediarios. Por exemplo, entre a letra A e a
letra B do alfabeto ndo existe nenhuma outra possibilidade. Maquinas computacionais sdo
capazes de manipular pecas de acordo com regras objetivas e previamente fixadas. Afirma
Copeland (1993, p. 59): “Um computador ¢ um manipulador de simbolos: tudo o que faz ¢
combinar simbolos de acordo com as instru¢des contidas em seu programa”.

Esclarecido o que seja sistema formais automaticos, passa-se a explicacdo do que
seja sistema interpretado. Conforme referenciado acima, para Copeland (1993): um
computador nada mais € do que um manipulador de simbolos. Simbolos esses que séo
previamente interpretados. Isto significa dizer que os scripts ou caminhos computacionais sao
desenvolvidos a partir de um contetudo formado por vieses e heuristicas interessados (opinido

ingénua®) do programador. Sendo assim, todos 0s inputs e outputs S0 previamente

® Expressdo utilizada por Heidegger para se referir a pré-conceitos ou concepgao prévia/superficial de algo.
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compreendidos e interpretados pela mente humana.

A grosso modo e a luz da IA simbdlica ou fraca, ap6s mapeados todos os simbolos
mentais, a ciéncia da computacdo, através do que se denominou cognitivismo, desenvolve
algoritmos “rigidamente fixados e previamente estabelecidos que, em tese, poderiam ser
transpostos para um sistema artificial tal qual um computador” (GOMES, 2018, p. 305).

Frise-se, a inteligéncia artificial busca no seu fim altimo a criacdo de uma
inteligéncia genuina semelhante & mente humana. Ocorre que, a despeito do que tem
propagado o Governo da Estonia, sobre economia, celeridade e imparcialidade (considerando
a ideia de que robds ndo sdo influenciados por fatores subjetivos como raca e status
socioecondmico), a depender do viés adotado na interpretacdo dos dados, o algoritmo pode ter
o potencial de “destrui¢io em massa”’.

Com efeito, vimos no topico 2 que o Dasein possui, de fato, uma visdo interessada,
ocasido em que este “ndo é uma abertura da razdo como tal, mas sempre um projeto
qualificado, definido, poderiamos dizer, tendencioso” (VATTIMO, 1987 apud ROEHE;
DUTRA, 2014, p. 108). Porém, ao contrario do que defendido e propalado pelo governo
estoniano, algoritmos podem causar uma “destrui¢do em massa” quando o viés a ele conferido
for igualmente tendencioso e interessado. Sobre isso escreveu Cathy O’Neil (2020, p, 144),
em seu livro algoritmos de destruicdo em massa:

E os chefes de policia, em muitos casos, se ndo na maioria, pensam estar tomando o
caminho mais sensato no combate ao crime. Estdo bem ali, € o que dizem,
apontando ao gueto destacado no mapa. E agora eles possuem tecnologia de ponta
(potencializada por Big Data) reforcando suas posi¢bes e adicionando precisdo e

“ciéncia” ao processo. O resultado é que criminalizamos a pobreza, acreditando o
tempo todo que nossas ferramentas nao sao apenas cientificas, mas justas.

Entretanto, mesmo diante de uma visdo humana subjetiva e parcial, por natureza, os
humanos possuem habilidades que as maquinas ndo possuem; no caso do judiciario, seus
membros possuem a capacidade de analisar criticamente uma situacdo e ser suficientemente
flexivel para decidir sobre julgamentos justos considerando holisticamente um gama de
circunstancias passiveis de valoracéo.

A representacdo computacional da mente reduz o “pensar” (cognitivo) a um sistema
digital formal com passos e etapas bem definidas, sem possibilidades de estados
intermediarios. Estudos da Universidade Federal do Rio de Janeiro explicam como a

linguagem computacional simbdlica funciona e a dificuldade de se prever estagios

" Expressdo utilizada por Cathy O Neil.
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intermediérios na programacao:

O carater digital diz respeito ao fato de que os estados do jogo sdo bem definidos —
um ndo se confunde com o outro. A mudanca de um estado para 0 outro ndo €é
continua, mas se da como em um salto: trata-se de uma mudanca sem estados
intermediarios. 1sso é possivel porque, a exemplo do que acontece no jogo da velha,
os estados ndo sdo mais do que arranjos de tokens; para estabelecer um novo arranjo
de tokens, é preciso colocar um “O” ou um “X” em uma casa, ndo podendo, por
exemplo, colocar um sinal entre duas casas. Basta que se coloque a marcagdo na
casa, e isso valera suficientemente para o jogo da velha. Nesse sentido, Haugeland
esclarece que o carater digital implica a possibilidade de identificar algo de maneira
“absolutamente perfeita”: cada estado ¢ identificado e discriminado dos outros de
modo absolutamente perfeito porque basta, para isso, que condi¢cBes gerais sejam
cumpridas (TADDEI; COSTA; FURTADO JUNIOR, 2020, p. 101).

O ponto aqui reside no fato de que, enquanto no modelo computacional qualquer
representacdo € exaurida pelo arranjo de algoritmos, nosso senso holistico da situacdo envolve
uma totalidade de possibilidades que ndo reduz as articulagbes de comandos pre-
estabelecidos. Em jogo, esta a capacidade de entender dados implicitos em uma narrativa.
Vejamos o exemplo ministrado por Taddei, Costa e Furtado Janior (2020, p. 106):

Assim, se narro para alguém a estéria de Jodo, que entrou no restaurante, fez seu
pedido e, ao sair, deixou uma boa gorjeta para a garconete, e pergunto a essa pessoa
se Jodo comeu, ela dira, em condi¢des normais, que provavelmente sim, Jodo
comeu. A dificuldade para a inteligéncia artificial simbolica reside no fato de essa
informacdo ndo estar explicita na narrativa. Portanto, excecdes a regra, pelo simples

fato de serem excecBes, ndo podem ser entendidas pelo computador sem que sejam
subsumidas a representacdes estereotipadas de situaces.

Explicar um algoritmo pode ser algo relativamente facil em um trabalho como esse,
mesmo quando entramos em suas definicdes mais complexas, porém, é dificil para seres
humanos descreverem detalhadamente, até mesmo em linguagem natural, as pequenas tarefas
do cotidiano. Consequentemente, também se torna dificil elaborar um algoritmo que,
posteriormente, vai ser transformado em um processo decisério automatizado, especialmente
em um campo complexo como é o das decisdes judiciais.

De todas as teorias sobre sistema representacional computacional da mente, urge,
nesse trabalho, destacar uma delas: a relacionada a sua teoria da “perna quebrada” (MEEHL,
1986). Ela foi nomeada com base no exemplo usado, que dizia respeito a tentar predizer se
um homem em particular ird ver um filme em um determinado dia. Segundo Paul Meehl
(1986), toda a informacdo que se tem pode conduzir a predicdo errada, porque o homem
quebrou a perna e nao poderd ir ao cinema de forma alguma. Ou seja, a perna quebrada foi
uma excegao que precisa ser tratada.

A perna quebrada que impediu 0 homem de ir ao cinema contra todas as predi¢Ges é
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um fendbmeno que vai de encontro a generalizagfes universais espelhadas em algoritmos
decisérios. Embora Paul Meehl tenha pensado sua teoria com foco no exercicio da profissdo
de psicélogo ou psiquiatra, e na avaliagdo comportamental, ndo é dificil inferir que determinar
quao frequentes essas situagdes ocorrem, € o que pode ser definido como “perna quebrada”
dentro do Direito e da sociedade é fundamental quando da utilizacdo da maquina no ambito
do Poder Judiciério.

Nessa linha, é ébvio que o exemplo da perna quebrada é muito Gtil para exemplificar
para um leigo o que seja, a grosso modo, um algoritmo. Entretanto, como ja se viu, quando
pensamos em processos decisérios complexos e que afetam diretamente a vida das pessoas, é
imprescindivel ir mais além.

De fato, aparenta ser relativamente simples a configuracéo representacional da mente
em tarefas ndo abstratas, especialmente controladas, como por exemplo, emular uma tarefa
simples de como fazer um pudim®. Entretanto, a inteligéncia artificial ainda néo é capaz de
entender situacOes que se desvie das representacdes dadas. Portanto, qualquer desvio no script
conduziria a maquina a erro. Ou seja, 0s acertos da representagdo computacional séo rigidos e
limitados ao viés ingénuo do programador, isto, por si sO, contrasta-se “com a riqueza de
possibilidades de agdo embutida em nosso senso humano de situagdo” (TADDEI; COSTA,;
FURTADO JUNIOR, 2020, p. 107).

Inobstante a inteligéncia artificial, com fundamento na matematica, na ciéncia da
computacdo e na neurociéncia, tenha evoluido significativamente até a aprendizagem
profunda (deep lerning), capaz de predizer solucdes independente da prévia programacao
humana, isto ndo € o bastante para caracterizar um ato de inteligéncia, pois falta-lhe
consciéncia moral e ética capaz de compreender situacdes abstratas como o proprio
sentimento de justica (subjetivo e abstrato).

Ha que se compreender, contudo, que as solugBes para complexos problemas de
ordem ética jamais partirdo de concepc¢des ideoldgicas como as estruturas de meras
convencionalidades escritas em peti¢des de principios ou, no caso da IA, em meros
pardmetros algoritimos pré-concebidos. Por mais tentador que seja para um
estudioso promover um inteligente exercicio de abstragéo, para se “pré-conceber” ou
se “pré-dizer” solugdes para problemas éticos, este proprio comportamento nao
coaduna com a ética, que sempre supde a participacdo consciente de todos 0s

envolvidos, na construcdo coparticipativa e cooperada de solu¢ées (RODRIGUES,
2021, p. 266).

& A esse respeito, pode testemunhar o ator e ex-modelo Rodrigo Hilbert, famoso por ser muito talentoso em todo
tipo de trabalho, mas que se tornou meme em rede nacional por errar a receita classica do pudim de leite.
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E justamente na capacidade plena de compreender situagdes abstratas que reside o
contraste entre cognicdo humana e cognitivismo computacional (representagdo mental
computacional). A criacdo de maquinas com inteligéncia genuina ndo se limita a capacidade
de organizacédo de incontaveis fatos e versdes (Big Data), mas na capacidade de compreender
os fatos forma holistica e situacional. O que, por si s6, ja ndo permitiria uma configuracdo
representacional-computacional total da mente. Sdo elementos como “[...] desejos, emogdes, a
interpretagdo de uma pessoa do que significa ser humano”, bem como “[...] nossos humores
cambiantes, nossas preocupacdes e projetos atuais, [...] € provavelmente também [...] nossas
habilidades corporais de lida com objetos e pessoas” que modulam nosso senso de situagdo e
selecionam o modo como as coisas aparecem a nds (DREYFUS, 1992, p. 45-53).

S30 essas disposicBes afetivas que nos caracterizam como seres humanos. E o
humor, ja vinculado a0 mundo, que permite que o Dasein — ser ontologicamente classificado
por Heidegger — se aproxime de determinadas possibilidades e se distancie de outras, se
interesse por algo ou despreze alguma outra coisa.

Assim, a luz da teoria hedeggeriana, para Dreyfus, a inteligéncia humana envolve
uma profundidade (depth), uma espessura (thickness) e um “background” que impedem a sua
completa representacdo algoritmica (TADDEI; COSTA; FURTADO JUNIOR, 2020). Esse
senso de situacdo, em sendo holistico e interessado-cauteloso, € radicalmente distinto do
modo como esse modelo propde que nossa inteligéncia funcione, isto €, por representacdes
atbmicas e de modo desinteressado-automatico. O fracasso em dar conta da flexibilidade da
inteligéncia humana evidencia a diferenca entre sistemas representacionais e nao

representacionais.

5 CONCLUSAO

Sob a compreensdo da leitura heideggeriana, em sintese, depreende-se que o
verdadeiro problema na representacdo computacional da mente ndo € o de armazenar milhdes
de dados em uma maquina, mas o de saber quais deles sdo relevantes em uma dada situacdo. A
IA ainda ndo avancou o suficiente para bem extrair dados implicitos de uma narrativa de modo
seguro a ponto de sujeitar a resolucéo de conflitos sociais a um juiz robd.

Ainda que um modelo neurodinamico seja plenamente desenvolvido, sé poder-se-ia
esperar um verdadeiro ser-no-mundo computacional quando um verdadeiro “corpo proprio”

dotado de consciéncia conseguir de fato ser constituido. Por mais auténtico que certos sistemas
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artificiais possam parecer com a mente humana, até hoje nao se reconhece nada idéntico a ela.

Inconcebivel, assim, cogitar-se delegar a 1A aquilo para o que esta ndo é vocacionada,
a saber, a expresséo de ato de consciéncia. A machine learning, otimizada pelo big data,
operando através de uma sistema de mineragdo de dados em uma escala de aprendizagem
profunda pode até esbocar atos de inteligéncia, porém, jamais de consciéncia. A pratica da
judicatura envolve, invariavelmente, autoformacéo de consciéncia, portanto, é ato inerente ao
homem.

Evidencia-se que ndo ha consciéncia fora da relacdo humana interpessoal. Dito isso, ha
que se recobrar que o compromisso institucional do Poder Judiciario ndo se restringe a um mero
ato de inteligéncia, mas sim um ato consciéncia capaz de preservar aspectos culturais e
historicos pautadas em um direito justo apto a regular uma sociedade racional e de consenso
instituida dentro de um Estado Democratico de Direito.

A luz da teoria de Heidegger e dos estudos de Dreyfus, pode-se afirmar que a
compreensdo do Dasein é fruto do seu engajamento com 0 meio e esta em constante processo
de dissolucéo, reformulacdo e mutacao, ao passo que a IA ainda nao tem a capacidade de se
adaptar flexivelmente aos costumes sociais da época ou recalibrar automaticamente com base
nos erros do passado.

Nesse passo, considerando o Poder Judiciario um verdadeiro barémetro social, €
imperativo que 0s juizes sejam agentes engajados com meio social e ndo apenas executores de
sistemas formais interpretados replicadores de erros passados e preconceitos implicitos.

Reconhece-se, portanto, que ainda ha um longo caminho a percorrer até a completa
integracdo do Poder Judiciario a inteligéncia artificial apta a substituir um juiz por uma
maquina. Reconhecer a dificuldade de se substituir um juiz humano por um robé néo é ruim,
pois a magistratura € uma das profissdes mais impactantes do mundo e estd impregnado de
profunda tradicio e historia e deve ser exercida em sua plenitude por um “ser de cultura™.
Sendo assim qualquer novo passo deve ser dado com extrema cautela para se ter certeza de que
é de fato um passo na direcdo certa. A judicatura pode e deve se modernizar, mas nhunca se
desumanizar.

Desta forma, conclui-se que a mente humana é formada por significacGes e ndo por

representacfes. Dai temos uma das maiores distingdes entre cogni¢do e cognitivismo, enquanto

° Expressdo utilizada por Bruno Alves Rodrigues para revelar que o ser de cultura é uma condigdo antropolégica
inerente a condi¢do humana, algo indelegavel a maquina. A 1A é produto do ser de cultura e néo ela propria o ser
de cultura a ocupar a posicdo do Dasein.
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0 primeiro opera com significados dotados de sentidos, 0 segundo opera com representactes

simbdlicas previamente interpretadas.
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